
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Espelho de Resposta 

Pontuação da Questão Discursiva conforme Anexo II do Edital nº 2, de acordo com a Unidade 

detentora da vaga. 

Espera-se que o candidato, no desenvolvimento do tema, tenha feito considerações técnicas 

adequadas sobre os seguintes pontos: 

 
a) Universalidade do brincar  

Caráter intrínseco  
Livre e voluntário  
Associado ao prazer  
Linguagem não verbal  
Estruturação do pensamento e da linguagem oral 
Estabelecimento de relações 
Elaboração e significação 
Imitação e transformação  
Expressão. 
Composto por elementos da realidade e da imaginação 
Independe de objetos ou brinquedos 
 

b)   Brincar como fim nele mesmo – valorização do brincar como processo fundamental na infância. 
Brincar como meio para se atingir objetivos específicos-utilização de recursos lúdicos para 
estimular/desenvolver habilidades, movimentos, funções, percepções.  

 
c) Brincar como ocupação, atividade principal ou principal papel ocupacional da infância.  

Ocupação/ atividade significativa. 
  Intervenções que podem facilitar o brincar. 

Possibilidades de utilizar o brincar na prática. 
 
d) A possibilidade de fazer escolhas 
      Acesso a uma linguagem de seu domínio 
      Protagonismo 

Elaborar/ ressignificar o adoecimento, a hospitalização, procedimentos, temores. 
Transformar situações ou experiências 
Dar continuidade ao processo de desenvolvimento. 
Estabelecer relações. 
Descobrir/valorizar potencialidades. 
Transpor barreiras. 
Impacta a família e a equipe de saúde. 
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